CSI4506, Automne 2004: Devoir # 2
Distribué le 20 Octobre
(Distribution en avance dès le 12 Octobre)
A Rendre, en classe, le 3 Novembre 
Vous souvenez-vous du programme ELIZA ? Ce programme qui joue au psychanalyste [voir :  http://www-ai.ijs.si/eliza/eliza.html ou http://www.manifestation.com/neurotoys/eliza.php3]

C’est a vous de jouer et de construire une version simplifiée de ce programme en PROLOG. (voir ci-dessous pour savoir comment invoquer PROLOG à U of O).

Plus précisément, veuillez écrire un programme qui joue au psychanalyste offrant des réponses basées sur les mots clés de la phrase entrée par l’utilisateur. Vous pouvez vous aider en consultant le programme donné ci-dessous, qui change les mots clés d’une phrase en d’autres mots. Un dialogue typique suit :

Ordinateur: What is your problem ?

Utilisateur: This is too much work.
Ordinateur: What else do you regard as too much work ?

Utilisateur: Writing letters.

Ordinateur : I see. Please continue.

Utilisateur: Also washing my mother’s car.  

Ordinateur: Tell me more about your family.

Utilisateur: Why should I?

Ordinateur: Why should you what?
….
Ici, les mots clés appropriés sont: “this is”, “mother”, et “why”. Le manque de mot clé approprié a donné lieu à la réponse : ‘I see. Please continue.’.

Utilisez le programme ELIZA disponible à l’adresse Web donnée précédemment afin 
de trouver d’autres exemples à simuler. Veuillez encoder une vingtaine de mots clés (incluant certains mots clés assez généraux pour être réutilisés plusieures fois dans une conversation) et leur transformation. Vous pouvez programmer un ELIZA Français.
Vous pouvez également aller plus loin et implémenter de la reconnaissance de patrons  (pattern matching) plus avancée que celle suggérée ci-dessus. Cela vous vaudra des points de Bonus en plus !

Les pages suivantes vous donnent quelques aides.
Bonne chance et amusez-vous bien (mais ne prenez pas votre analyste automatisé trop sérieusement)!
Code pour changer les mots clés d’une phrase en d’autres mots:

Disons que vous voulez écrire un programme qui dialogue de la manière suivante :

Utilisateur: you are a computer

Ordinateur: I am not a computer

Utilisateur: Do you speak French?

Ordinateur: No, I speak German.

Vous pouvez représenter les phrases de la facon suivante : 

[this, is, a, sentence]

Vous pouvez poser des questions de la manière suivante :


?- alter([do, you, know, french], X).

Et obtenir la réponse suivante du programme en prolog:


X= [no, i, know, german].

Pour écrire le code de ‘alter’, vous avez besoin d’une base de données qui transforme certains mots ou groupes de mots en d’autres. Pour notre exemple ci-dessus, on a :

change(you, i).

change(are, [am, not]).

change(french, german).

change(do, no).

change(X,X). /* transforme un mot en lui-même (lorsqu’il n’est pas changé en un 
  autre mot ou groupe de mots */
Le programme ‘alter’ est écrit de la manière suivante :
alter([],[]).

alter([H|T], [X|Y]) :- change(H,X), alter(T, Y).
Idées pour l’implémentation :
Il y a un texte qui décrit ALICE (le succésseur d’ELIZA) et explique la base de ELIZA. Il se trouve à l’addresse :

http://www.alicebot.org/anatomy.html
Prolog :

Le swi-prolog est sur le site2. Le chemin de l'executable est le: /usr/local/swipl/lib/pl-5.2.8/bin/i686-linux/pl 

Si vous voulez, inserez la ligne suivante dans votre fichier .bashrc (vous le trouverez dans votre repertoire personel ~/) PATH=$PATH:/usr/local/swipl/lib/pl-5.2.8/bin/i686-linux/pl 

Pour editer:

cd ~/

pico .bashrc

tapez la ligne ci-dessus a la fin

ctrl-o pour sauvegarder

ctrl-x pour quitter

source .bashrc (pour activer les changements)

Ensuite vous pourriez faire simplement 'pl' pour lancer le prolog.
Trois Sites Web qui vous initieront au Prolog et SWI-prolog
· http://cs.wwc.edu/~cs_dept/KU/PR/Prolog.html

· http://www.csupomona.edu/~jrfisher/www/prolog_tutorial/contents.html

· Documentation sur le SWI-prolog : 


http://www.swi-prolog.org/documentation.html
