CSI4506, Automne 2004: Devoir # 1
Distribué le 30 Septembre 2004
(Distribution en avance dès le 20 Septembre)
A Rendre le 13 Octobre 2004 en classe

Le Problème :





1. 
2. 
3. 


Veuillez considérer la grille de mots croisés ci-dessous ainsi que la liste de mots l’accompagnant :
	H1, V1
	V2
	V3



	H2


	
	

	H3


	
	


Liste de Mots :
add, ado, age, ago, aid, ail, aim, air, and, any, ape, apt, arc, are, ark, arm, art, ash, ask, auk, awe, awl, aye, bad, bag, ban, bat, bee, boa, ear, eel, eft, far, fat, fit, lee, oaf, rat, tar, tie.
But du problème:

Vous devez trouver six mots de trois lettres: trois mots horizontaux: H1, H2 et H3 et trois mots verticaux: V1, V2 et V3. Chaque mot doit appartenir à la liste de 40 mots donnée ci-dessus.
Questions :

1. Essayez de résoudre ce problème par intuition. Quelle est (sont) votre (vos) solution(s) ?

2. Veuillez décrire une représentation informatique de ce problème de recherche, incluant :

a. La représentation des configurations/objets/états de l’éspace de recherche 
b. La description des contraintes

c. La liste des opérateurs/coups permis

d. La représentation des configurations finales/buts
3. Pouvez vous définir une heuristique vous permettant d’ordonner les coups permis du plus au moins prometteur ? Veuillez décrire cette heuristique. Notez que cette heuristique peut être plus compliquée que celles considérées en cours. Par exemple, elle peut inclure la fréquence avec laquelle chaque lettre apparaît à une position donnée dans la liste de mots.
4. Ecrivez un programme en LISP vous permettant d’effectuer 4 types de recherches de solutions pour ce problème :

a. Recherche Depth First 

b. Recherche Breadth First

c. Recherche Iterative Deepening

d. Recherche Best-First (qui utilise votre heuristique) 
A Remettre :

1. Une réponse écrite aux questions 1, 2 et 3

2. Un imprimé de votre code LISP
3. Un imprimé du résultat de votre programme

4. Un imprimé ou un schéma par écrit décrivant le cheminement de votre programme de recherche Best-First (ou tout du moins ses premiers pas s’il y en a trop. SVP pas plus de 20 configurations). Notez que je voudrais voir au moins un retour en arrière vers un chemin qui avait été temporairement abandonné.
5. Une disquette contenant votre code. 
6. Un imprimé des instructions sur la façon  d’utiliser votre disquette/programme. 
