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Hashcoding
Ce programme utilisera la solution du Devoir # 2 comme point de départ. 
On vous demande de substituer l’index simple (Tableau) implémenté dans le devoir # 2 en un Index hashcodé (Fichier). La majorité des changements se fera dans la classe Index.

Spécification du Hashcoding: 

· Spécifications du fichier haché:

· Taille des ‘Buckets’ : B (nombre de clés à sauvegarder dans un ‘Bucket’)

· Nombre d’addresses : N

· Fonctions Hash :

· h1(k,N)= (k2 div 1048576) mod N  

h2(k,N)= (k div 1280) mod N
· g1(k,N)= (k2 div 65536) mod N
g2(k,N)= (k div 65536) mod N
· Méthodes de résolution de collision :

· Débordement progressif en utilisant h1 ou g1
· Hashcoding double en utilisant comme fonction hash primaire h1 ou g1 et comme fonction hash secondaire h2 ou g2
Modifications à la classe Index :

Les aspects suivants (entre autres) de la classe Index devraient être changés: 
· Constructeur:

      La méthode constructeur reçoit comme parameters:

· Un fstream ouvert dans lequel le fichier index hashcodé sera sauvegardé,

· La taille d’un ‘Bucket’, B

· Le nombre d ‘addresses hashcodées, N,

· Un pointeur à la fonction hash 1,

· Un pointeur à la fonction hash 2 (ceci représente un opérateur optionnel qui sera donné si le hashcoding double est utilisé, mais omis si le débordement progressif est utilisé)

Le constructeur doit préparer le fichier pour des insertions futures en créant le fichier contenant tous les ‘Buckets’ vides.
· Insert:
La méthode Insert est modifiée de manière à insérer un élément dans le fichier hashcodé en utilisant la méthode de résolution de collisions spécifiée. À chaque fois qu’une insertion est faite, la longueur de recherche moyenne. La longueur de recherche maximum et la densité d’implantation du fichier hashcodé doivent être mises à jour (ceci sont de nouvelles variables sauvegardées dans cette classe).

· Search :

Le méthode Search est modifiée de manière à chercher un élément dans le fichier hashcodé en utilisant la méthode de résolution de collisions spécifiée.

· AverageSearchLength, MaxSearchLength, PackingDensity :

De nouvelle méthodes sont créées qui retournent ces quantités, qui auront été sauvegardées dans cette classe.
Votre programme principal recevra de nouveau le nom du fichier de données ainsi que le nom du fichier d’opérations sur la ligne de commande. Cependant, il doit maintenant tester différentes variations de l’index hashcodé et créer le fichier qui lui correspond comme indiqué dans la table suivante :

	Nom du fichier Hashcodé
	Fonction(s) Hash 
	       N                   
	       B
	           Méthode

	hf1.txt
	h1
	1009
	1
	Débordement progressif

	hf2.txt
	h1, h2
	1009
	1
	Hashcoding double

	hf3.txt
	h1
	419
	2
	Débordement progressif

	hf4.txt
	h1, h2
	419
	2
	Hashcoding double

	hf5.txt
	g1
	1511
	1
	Débordement progressif

	hf6.txt
	g1, g2
	1511
	1
	Hashcoding double

	hf7.txt
	g1
	277
	3
	Débordement progressif

	hf8.txt
	g1, g2
	277
	3
	Hashcoding double


Pour chacun des fichiers ci-dessus, votre programme doit créer l’indexe du fichier de données, et traiter les opérations de manière semblable à ce qui a été fait dans le devoir précédent. Pour chacun de ces fichiers, nous vous demandons de sauvegarder dans une table les statistiques principales (la longueur de recherche moyenne, la longueur de recherche maximum, la densité d’implantation) une fois que toutes les opérations aient été performées. Une fois que tous les fichiers ont été créés, le programme doit retourner une table qui résume, dans l’ordre donné dans la table ci-dessus, les statistiques principales dans chaque fichier.

Documentation et Style : Veuillez s’il vous plait suivre les mêmes consignes que dans les devoirs précédents. 

Que rendre et comment rendre votre devoir ? Veuillez s’il vous plait prendre connaissance du document sur le plagiat et la collaboration posté sur le site Web. Vous ne devez pas inclure les idées ou parties de code de vos collègues ou d’autres programmes disponibles sur le Web ou autre part. En rendant ce devoir, vous reconnaissez automatiquement votre compréhension de notre loi sur le plagiat et la collaboration. 
Veuillez créer un répertoire appelé «a3 » contenant tous les fichiers du programme aux extensions (.h et .cpp) nécessaires pour la création de votre système.  
 TOUT FICHIER DOIT CONTENIR UNE ENTÊTE INDICANT LES INFORMATIONS SUIVANTES POUR CHAQUE ETUDIANT DANS LE GROUPE (PAIRE) DE TRAVAIL :  le nom de l’étudiant, le numéro d’étudiant, le numéro de cours (csi2531). L’un des étudiants du groupe doit comprimer (Zip) le répertoire et soumettre le fichier comprimé sous la rubrique soumission du devoir #3 sur WebCT ; SEUL UN ETUDIANT DU GROUPE doit soumettre les fichiers du programme ; L’autre étudiant doit soumettre un fichier texte contenant le nom et numéro d’étudiant des étudiants du groupe.  
